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CONTENIDO 5

Identificay selecciona los elementospartesde la computadoraa instalar
Define las caracteristicas fisicasécnicas del equipa instalar

Instala la placa madre, microprocesagocooler.

Instala tarjetas de memornjaunidades dealmacenamiento.

Instala lectoras de CD/DVWdisqueteras.

Realizalasconexiones en la computadogafuente de energi®léctrica.



IDENTIFICACION DE ELEMENTOS YPARTESDELA
COMPUTADORA

Identificay selecciona los elementospartesde la computadoraa instalar.

< Los elementosy partes de la computadora han sido reconocidos.
= Los equiposy herramientas de ensamblaje han sido seleccisnado

1. LAS COMPUTADORAS

Al transcurrir los afios la tecnologia ha avanzado una rapidez muy significativa,
permitiendo que la computadorse convierta en la herramienta de apoyo mas
utilizada por las personas weaen las oficinas, en el hoggren los centros de
estudio.

DEFINICION

Es un dispositivo electronico que recibe, almacemacupera, procesg produce
informacién através de una combinacién de maquina (Hardwangstrucciones o
programas (Software) instalados en la misma.

La computadora personal, también conocida co@o(per sus siglas en inglés,
Personal Computergsuna maquina que puede hacer todo tipo de dpessc

matematicas y I6gicas a muy alta velocidad. Las operaciones légicas agoellas

en las queseespera elegir entre varias alternativas (sepfdiciones dadas),
en vez de un resultado numérico. Esto hace, qymdamos utilizar para calcular,
procesar texto, disfrutar de juegos de videmar una contabilidad, disenar
graficos, navegar por Internet, etc.

2. COMPONENTESDE UNACOMPUTADORA

Las computadoras son maquinasomo tal no son capaces de realizar mas
funciones que las qusele programen.

Para determinar las partes de una computagartamos de las funciones
basicas que ésta puede realizar:



= Operaciones aritméticas entre dos datos.
< Comparacion entre dos datpssu respectiva eleccion.
= Transferencigg memorizacién de datos.

De las mismas funcionesepuede deducir el esquema de una computadgue, debera
contener dispositivos que hagan los siguientexesios:

Aceptar datos deadxterior.

Efectuarlas operaciones aritméticas, de comparacydésu respectivo control.
Memorizar los datos.

Comunicar los resultados al usuario.
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(Unidad Aritmética y logica)

UAL
Unidad Aritmética
y Logica

!
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Entrada — Unidad de Control Salida
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Almacenamiento
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Esta figura nos muestra las partes basicas desqeompone una computadora. Como
vemos, una computadoresun sistema de cuatro componentes:

e La unidad de entrada.

« Las unidades de contrgl,de aritméticay l6gica (CPU-UNIDAD CENTRAL DEL
PROCESO).

e La unidad de memoria.

« La unidad de salida.

Estas unidades dsistemamencionado necesitan tres elementos:

< La maquina.
= Un sistema operativo.
= Programa de aplicacion.



3. HARDWARE / SOFTWARE

En el idioma inglés «hard» significa duro. Por eso «hardwagesel conjunto de
dispositivos y circuitos electrénicos que componen una compudadoo seala
maquina y sus periféricos en sésdecir todo lo quesepuede palpar o tocar. El
complemento del Hardwaresel Softwareque son todos los program@®l sistema
operativo) que hacen que el hardware funcione. rigies «soft» significa suave,
impalpable.En el cuadro a continuacién se mencionan los componentes de

hardwarey los nombres alternativos queeusan en el mercado.

N? [ Nombre que usaremos Otros nombres

1 Placa madre Tarjeta madre, mainboard

2 Procesador CPU, microprocesador

3 Memoria RAM Memeoria principal

4 Case Gabinete, Caja

5 Disquetera Floppy Disk Drive, FDD

6 Disco duro Hard Disk Drive, HDD

7 | Lectorde CD/DVD (CD-R, Unidad de CD/DVD

8 | Grabador de CD/DVD |CD-W, Quemador CD/DVD

9 | Adaptador de video |Tarjeta de video, Tarjeta grafica

10| Adaptador de sonido | Tarjeta de sonido, Dispositivo de audio
1 MODEM Tarjeta modem

12| Adaptadorde Red |Tarjeta de red, NIC (Network Interface Card)
13 Teclado Keyboard

14 Ratdn Mouse

15 |mpresora Printer

16 Parlantes Altavoces

17 Monitor Panlalla, display

A continuacidénsepresenta una breve descripcion cada uno de. ellos

4. PROCESADOR

Es el «motor»o cerebro de la computadora. Dédinelocidad de procesamiento de los datos.
Ejemplo:

Pentium4 de 1,8 MHz, Core 2 Duo 2.1 MHz, intel iMostrar imagen que pueda visualizar e
identificar las caracteristicas del componente.



5. MEMORIARAM

Es la memoria principal que contiene todos los aiogsy datos que el procesador usa en un
momento dado. Ejemplo:

Memoria DDRde 256 MB con bus de 333 MHz.

Memoria DDR 2de 1 MBcon bus de 666 MHz.

DDR 3...

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificas|caracteristicas del componente.

6. CASE CON SUFUENTE DE ALIMENTACION

El gabinete seencarga de alojaala placa madre, las unidades de digda tarjeteria.
Viene con la fuente de alimentacion pre-instalddagque seencarga de proporcionar
electricidadacada una de las partes de la computadora.

Ejemplo: Case marca Micronics modelo Matrix de AQ@&tts. Mostrar imagen que pueda
visualizar e identificar las caracteristicas delntponente.

7. DISQUETERA

Es un dispositivo para la lectura de los disgsletEl disqueteesun medio barato,
lento, de baja capacidag de tipo removible. Ejemplo: Disquetera marca NECL.44Mb.
Mostrar imagen que pueda visualizar e identificas|caracteristicas del componente.

8. DISCODURO

Es el principal medio de almacenamiento de aoshilelsistemaEjemplo: Disco duro
marca Seagate de 40 GB, Disco duro marca Sedga2eTB, debe sefialar si son IDE o
SATA, entre otrosMostrar imagen que pueda visualizar e identificasIcaracteristicas del
componente.

9. LECTORDE CD ROM, CD-RWQDVD

Es una unidad para la lectura o escritura (ensa ciel grabado€D-RW)de medios 6pticos
removibles de alta capacidad. Debe sefialar dB#©m SATA. Ejemplos:

Lector de CD de 52X.

Lector deDVD de 16 X.

Lector de DVD Doble cara.

Grabador de CDde 52 32 x 52.

Grabador deDVD de 16x.

Grabador deDVD de 52x 32 x 52.

Grabador de DVD Doble cara.

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificas|caracteristicas del componente.

10. ADAPTADOR DE VIDEO

Controla la informacién quee puede visualizar en el monitor. Ejempltarjetade video
marca ATl modelo Radeon 7200 de 256 MB de memoria pkraA&P-4X. GEFORCE
DRR 1 GB de memoria slot PCI-E 16X, entre otrascam..

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificasIcaracteristicas del componente



11. ADAPTADOR DE SONIDO

Convierte la sefial analégica del sonido en seligital y viceversa. EjemploTarjetade
SonidomarcaCreative modeloAWE-128 PCIl.Mostrar imagen que pueda visualizar e
identificar las caracteristicas del componente

12. MODEM

Convierte la sefial analégica de la linea telefren sefal digitglviceversa. Ejemplo:
MODEM marcaMotorola de 56 Kbpdviostrar imagen que pueda visualizar e identificas|
caracteristicas del componente

13. ADAPTADOR DE RED

Permite la comunicacién de una computadora cmsatomputadoras. Ejempl@arjetade
red marca3COM modelo 3C905TX PCI da0/100Mbps.Mostrar imagen que pueda
visualizar e identificar las caracteristicas delntponente

14. PERIFERICOSDE ENTRADA

Son elementos que sirven para ingresar infodnaaila computadora.
Ejemplos:

Tecladomarca BTC en espafiol con entrada PS/2.

Mouse marca Logitech de 2 botones con entrad®. PS

Escaner marca Genius modéliwid Pro de 1200 dpi.

Webcam marca Logitech modelo Quickcam Express.

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificaslcaracteristicas del componente

15. PERIFERICOSDE SALIDA

Son elementos que sirven para sacar o mosifarmacion de la computadora.

Ejemplos: Monitor marcd.G de 17" modelo 700G.

Impresora marca Epson modelo C43U.

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificasIcaracteristicas del
componente

16. KIT DE HERRAMIENTAS BASICASDEL ENSAMBLADOR

= Destornilladores de punta en estrgllde punta plana.

= Alicates punta fina.

= Tornilleria para fijar las tarjetas de expansidan muchos casos también las tapas del
case.

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificas|caracteristicas de las herramientas.






DETERMINACION DE LOSREQUERIMIENTOSTECNICOS DEL
EQUIPO AINSTALAR

Define las caracteristicas fisicasécnicas del equipa instalar.

e Los componentes basicos de una computadora sig® descritos.
= Las caracteristicas del equipcensamblar han sido claramente definidas.

1. ESPECIFICACIONES TECNICADE LA PLACA MADRE

La placa madre de la computadora es, sin daldgana, el componente mas
importante de la computadordodaslas demaspartesy piezas giran alrededor de la placa
madrey seconectan en ella.

Hay dos tipos de placas madres:

Placas madreiT.

Placas madreéPX.

Placas madreATX (Conecteres de 20 pins 0 24 pins).
Placas madrdTX.

Placas madre DX

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificas|caracteristicas del componente de cada
tipo de tarjeta madre.

1.1 PLACA MADRE AT

Las placas madredT son las tipicas placas de las computadoras «atthigs»; desde la
286 en elafio 1984, hasta las primeros Penthéie o0 menos por el afio 1996.

1.2 PLACA MADRE ATX

La placa madreATX aparecid en 1995 como un disefio de la empresa. Las placas
madres ATX tienen un tamafio de 305 mm de angh#44 mm de profundidad (1
9.6"), aunqueexiste un formatomini-ATX de tamafio 284 mm 204 mm (11.2"% 8.2").

1.3 CHIPSETS

El chipsetesel conjunto (set) de chips que integran la mayorepde las funciones de la
placa madrey determinan las principales caracteristicds ésta. Se encargan de
controlar la forma en la que interacciona elcpsador con los demas componentes.



Describrir:
Northbridge, Southbridge

Fabricantes de chipsets

Intel (Intel Corporation, Inc).

SiS (Silicon integrated System).

VIA (VIA Technologies|nc).

ALl (Acer Laboratories Incorporation).
PC Chips.

El lider indiscutibleesintel. El hecho de que fabrique procesadoyeshipsets (ahora
también placas madres) hace que dificilment® ompafiia pueda quitarle el liderazgo.

Chipsets para Pentium 4:
Intel 850.
Intel 845.
Intel 865.
Intel 915.

Otros ejemplos actuales: procesadores CORE 2 DUO, i
2. ESPECIFICACIONES TECNICADEL PROCESADOR

El procesador puede ser considerado como ébreerde la computadoraseencarga de
realizarloscalculosy dirigir los procesos del sistema.

Veremoslos diferentesprocesadores qusehan utilizado en las computadoras, parges
debemos reconocer algunos términos.

2.1 VELOCIDAD DEL PROCESADOR

La velocidad del procesador, también Illamada oorghd del reloj,es el nimero de
operaciones que pueden realizar por segufiddacomputadora tiene un reloj interno que
regula la velocidad en la quee ejecutan las instruccionesy sincroniza a todos los
componentes de la computadora.

La velocidadsemide en términos de frecuencia gseexpresa en un nimero de ciclos por
segundoges decir, en Hertzios. En realidadse emplean los Mega Hertz (MHg)los Giga
Hertz (GHz).

Técnicamente, los procesadores disponen de un oscilador dstakr(CPU Clock) que
controla las velocidades del reloj, utilizandoaudelgada lamina de cuarzo, que reside en
un pequefio contenedor de estafio.

2.2 MEMORIA CACHE

La memoria caché&suna memoria rapida que sirgeprocesador para tenermano ciertos



datos que previsiblemente seran utilizados ersilguientes operaciones sin tener que acudir
ala memoaria RAM, reduciéndose de esta formaeshpo de espera.

Existen dos tipos de memoria caché:
e Caché de nivel 1 (Level 1) o L1.
< Caché de nivel 2 (Level2) o L2.
< Caché de nivel 3 (Level3) o L4.

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificas|caracteristicas del componente segln el
tipo de tarjeta madre, cuantos niveles tiene y téima

3. PROCESADORESACTUALES
Las principales compafias del mercado internati@m procesadores son InteAMD; éstos

alo largo de muchos afos han definiddas computadoras por el procesador que llevan,
asi tenemos.

Mostrar imagen que pueda visualizar e identificas|caracteristicas del componente de cada
tipo procesador actual.

4. CONTROLADORESE INTERFAZ DE CONEXIONES: USB, PS/2,LPT, LAN,VIDEO,
SONIDO

4.1 INTERFAZ IDE

La interfaz IDE (Integrated Drive Electronic = Electrénica de tbd Integrada)
tiene su controlador integrado en la unidad.

Antes sellamo6 ATA (AT Atachment= ConexionAT).
4.2 ESTANDARES ATA

Desde sus iniciosl estandarATA ha sufrido cinco actualizaciones sucesivas, damdo
total de seis estandareATA-1 al ATA-6.

Se diferencian por los pines, el cableado, omgsode configuracion maestro/esclavo o por
seleccién por cable, soporte para los madg4 delDMA, velocidad de transferencia,

tecnologia de automonitoreo, analisigeporte, modo de transferencia, resistenalia
ruido y nimero de conductores para el funcionamieti¢odiscos.

4.3 INTERFACAS Y ESTANDARESSATA

4.4 INTERFAZ SCSI

La interfaz SCSI(Small Computer Systems Interfadaterfaz de Sistemas para Computadora
Pequefia)jesusada generalmente como una solucidon paraelvgsres de red o terminales
especializadosEs mas cara, pero soporta mas dispositivos.



4.5 ESTANDARESSCSI

El estandar que define iaterfaz SCSI ha experimentado tres revisiogesirtualmente,
todos los aspectos de estas revisiones sompatines con las de los anteriores.

5. MEMORIARAM

La memoriaRAM esun componente quel igual que el procesador, influye en el
rendimiento de la computadora en su conjuola computadora dispone de poca
cantidad de memoria no podré ejecutar algymogramas,sepuede «colgar»sepondra
demasiado lenta.

6. LECTORAS DE DISCO CD/DVD

La unidad deCD-ROM es, en la actualidad, un accesorio obligado da twomputadora sin
el que no podriamos siquierainstalar la mayor parte del software que actualmente
existe, por no hablar de todtss programas multimedig juegos.

7. MEDIOS DEALMACENAMIENTO OPTICO

Los dos medios de almacenamiento 6&ptico sigasan en la actualidad sos:CDy el DVD.
Si bienasimple vistasonexactamente iguales, cada uno tiene sus prgesliaridadesy
aplicacionesomo veremosa continuacion.

El disco compacto (CD- Compact Disk) esta forongabr un disco transparente de
policarbonato de 120 mm de diameyd2 mm de espesor, con un agujero de 15 mm en
el centro. Esta base estarevestida de uneufzelnetdlica (aleacion de aluminio donsle

lee la informacion). Esta pelicula de alumigierecubre con un revestimiento de

policarbonato para la proteccion de los datoslafrarte superiosecoloca una etiquety

el lado inferioresla parte (til que contiene los datos.

Actualmente, el CDreemplazalos discos de viniloen el campo de la masjicalas cintas
de VHSen el campo de las peliculas.

ElI DVD ofrece una capacidad de almacenamiento des daay superiora la del CD-ROM.
Mientras que urCD-ROM guarda 650 Mb de datos, OWD guarda entre ¥ 26 veces mas
informacion.

Por ejemplo,e DVD-5 almacena 4.7 GBde informacion digital en un dideouna sola capa
una cara. Con la compresion MPE@&sacapacidad puede contener 135 minutos de video
suficientes para una pelicula de largometrajpantalla completa con tres canales de
sonido digitaly cuatro canales de subtitulos. Con una sola mist@onido, un soldVD
podria contener 160 minutos de video

8. DISQUETERASO UNIDAD DE DISCOFLEXIBLE

Un Floppy Disk Driveesun dispositivo para leer el Floppy Disk o Disgueteonsiste en un
disco hecho de mylar impregnado con éxido de diéenlos disquetes mas econdmicos) u
Oxido de cobalto (en los disquetes mas carosg a@sta encerrado en una cubierta
protectora de plastico.



9. UNIDAD DE DISCODURO

Tambiénllamado porsussiglas en inglés HDD (Hard Disk Drive). Es el dtisfijo o disco
principal considerado como un dispositivo de aknatniento. Su soporte magnético esta
formado por discos rigidos fabricados de alummiwidrio-ceramico.

Los discos estan recubiertos por ambas carasmaterial magnéticy colocado el uno
sobre el otro. El conjunto completo de los disesta montado sobre un eje central unido al
motor de la unidad, que hace girar los diseagan velocidad. Las cabezas que lgen
escriben los datos en los discos estan montadagn brazo queemueve hacia ehteriory
exterior sobre la superficie de los discos, dermamera similaa como lo hacia la aguja de
los fondgrafos antiguos.

Tienen cabezas independientes para cada supatéclos discos (superior e inferior), todas
montadas sobre un Unico brazo que desplaza bEzas al unisono sobre la superficie de
los discos.

9.1 CARACTERISTICAS TECNICAS

El disco duro tiene muchas caracteristicas, ptaxipales son las siguientes, sean IDE o
SATA:

Capacidad

Los primeros discos tenian 10 6 20 MegaByMB)(Actualmente los tamafios son del
orden de 4 hasta 16GigaByes(GB- 16.000 veces mas capacidad).

Tiempo de acceso o de busqueda

El tiempo de busquedasel tiempo que demorda cabeza lectora en llegarlos datos.
Se mide en milisegundos (mg)cuanto menor sea, mas rapisierael disco duro.

Velocidad de transferencia de datos

La velocidad de transferencia estad directameetacionada con la interfaz que muestran las
méaximas velocidades de transferencia, de acuarids diferentes tipos de interfaz que han
ido adoptando los discos duros. La mayoria lasaterfaz IDE, quedando lénterfaz SCSI
para el uso de equipos muy potentes como ladogs en los servidores de red.

Velocidad de rotacién
Es la velocidad de rotacion de los discos. Sualertéos valores de 5.400, 7.2@Chasta
10.000 rpm (revoluciones por minuto). Mientras méasido gireel disco duro mas velozmente

enviara lanformaciénpero tambiénsecalentara mas, pdo que a algunos discos duros
seles instala un ventilador para ayudasu refrigeracion.

Caché en disco (Buffer)



La memoria caché implementada en el disstmportante, pero mas que la cantidad
importante la manera en que éstaorganiza. Por ello, este dato normalmente nod#os
por si solo un parametro importante. Son valaresmales de 128 KB para discos de
menos de 1GB, 256 KBpara 1 @8esde 512 KBhasta 2 MB para 2 GBwyores.
Algunos discos SCSI, como el Sheeta de Quantane t4 MB de buffer.

Dimensiones y peso

Las dimensiones estandar son de 3' /2" (8.89) dm anchox 1" (2.54 cm.) de alto en
promedio. El largo, generalmente no importa, gsimportante que las dimensiones
concuerden con las del case. El peso dependdalit@gtantey oscila entre 450a 600 grs.

Marcas

Hay una gran variedad de marcas como: Quanturms®ay, IBMWestern Digital, Fujitsu,
Seagate. Maxtor, ConngrJTS.

Latencia

Una vez que el actuador ha desplazado las cabbaata el cilindro adecuado, la unidad
tiene que esperar hasta que el sector despade bajo la cabeza. La laten&ael

tiempo (en milisegundos) necesario para que gidéseoy el sector alcance la posicion
correcta. Cuanto mayaeala velocidad de los discos, menor sera la latencia

10. DISCOSEXTRAIBLES

Son dispositivos de almacenamiento que no e integralde la computadora. Se
denominan removibles o extraibles porque grdbaimformacién en soportes (discos o
cartuchos) quesepueden remover, extragrllevar de una computadora otra. Como
medios extraibles tenemos:

e Unidades de cartucho.
< Unidades de cinta.

La unidad de lectura de cartuchos ZIP estaodibfe en cuatro versiones:

< Una version SCSI, conectada una tarjeta SCSI.

= Una versionlDE interna, conectada internamengun conectorIDE de 40 pines.

= Una versidn externa para puerto paralelo viemgequeias unidades de plastico
azules de poco peso, alimentadas medianteransformador de voltaje.

= Laversibn mas recientesexternay seconecta al puerto USB.

Esta version ha tenido gran aceptacion pas® poder prescindir de la disquetera de 3,5"
con la que neesen absoluto compatibles.



INSTALACION DELAPLACA MADRE, MICROPROCESADORYY
COOLER

Instala la placa madre, microprocesadgocooler.

< La placa madre ha sido instalada segun reqiesion del cliente.
= El microprocesador ha sido instalado segun reqiemtm del cliente.

1. LA PLACA MADRE

Antes de instalar la placa madszdebe verificar queseacompatible con las
caracteristicas de la computadora.

Por ejemplo: Pentium 4 de 3.0 GHzen su sock®& #&ne un soporte para memorias
DIMMdel tipo DDR,tiene sonido integrado4 puertos USB.Ademas 6 ranuras de expansion
PCl (las de coloblanco)y una ranuraAGP.

Elsocket 478 para Pentiumesfisicamente mas pequefio que cualquiera de los GPU
actualmente en uso, debido principalmentéas dimensiones mas pequefias empleadas en
su fabricacion (0.13 micrag actualmente, 0.09 micras). El CPU esta disefiado un

pin faltante en una esquina, de modo que ndeueer colocado en forma equivocada.

Presentar un ejemplo actual socket i7.
2. PREPARACIONDE LA PLACA MADRE

Para instalataplaca madre debemos contar con el case, por kjeingspara una Pentium 4
podemos elegir un case tipo Miditower (todos sgumlies, solo cambian en su aspecto
frontal).

El case tiene dos tapas laterales gaaseguran con dos tornillos cada yra parte frontal
esta fija.

1. Retirar los tornillos del lado izquierdo (vistesde el frente).
2. Observar que el area disponible para losiladores esté libre (parte anteripparte
posterior).
3. Verificar las «bahiasy «ranuras»:
3 bahias externas de 5 Yi».
1 bahia externa de 3@».
2 bahias internas de 3 Y».



8 ranuras desxpansion.
Espacios para puertos de entrada/salida.

4. Todoslos case vienen con un escudo E/S estandar giger@s en los que puede encajar
la mayoriade placas madre. Sin embargo, una placa madrke8#fe(tiene 4 puertos USB)
viene con su propio escudo de E/S. IBdanto, debe retirar el escudo presionandoloiaha
d interior del case.

5. Instalar el escudo desdeirdkriordel case. La parte plana que esta estampada co
simbolos quedescriben las funciones de los miegieeda hacia el exterior.

6. Verificar que en eladointerior, el escudo de E/S tenga los bordesmedeal para
ajustarseen el rectangulo abierto del case.

7. Verificar que los agujeros circulares estén uno endielaotro (para los puertos el
tecladoy el ratén) y no se obstruyan cuandae ubica el escudo (debe estar mas
cerca de la fuente de alimentacion).

8. Instalar el ventilador.

3. INSTALACION DEL MICROPROCESADOREN LA PLACA MADRE

1. Levantarla palanca de seguridad del socket para abrindogeros del socket.
2. Levantar la palanca unos 90 grados.

3. Dejar caer el procesador sobre los agugstastiene una sola caida.

4

1

INSTALACION DE LA PLACA MADRE

Hacer una prueba de asentamiento de la plaadre sobre el interior del
gabinete. Use ambas manos para sostéagilaca madre sobre los agujeros
del gabinete.

Contar la cantidad de agujeros comunes datpaca madrg el gabinete.

3. Retire la placa madra un costado sobre su funda antiestatigaenga a la
mano la cantidad de separadorgstornillos necesarios para colocarlos sobre
los agujeros comunes antes mencionados.

4. Si hubiesen algunos separadores preinstladabra que retirar los que no
estén alineados con la placa madre.

5. Instalar un separador sobre cada uno de doferas coincidentes. Estos
separadores, gue vienen en cantidad suficiemtie @ gabinete, estan
estandarizados: de material bronce, del mismo ytidel mismo tamafio, de
modo que no haya problemas de desalineamiento lacplaca madre.

6. Puede colocar los separadores usando wateali de punta plana o,
simplemente, con la mano, pero cuidando de ggeesen por completo.

7. Una vez quesehaya colocado la cantidad necesaria de sepasadaobre el
gabinete, vuelvaa colocar la placa madre dentro del gabinete, aaado
primero la zona que esta junto al escudo.

8. Usando un destornillador colocar tornillos rdsca fina sobre los separadores.
Una vez terminada ésta labor, haga una brevdicesion de que la placa
madre no esté inclinada o arqueada, debe g&teHectamente horizontal.

9. Observar que el escudo de E/S esté instatgmopiadamente; alineado en el

N



case. Verificar que sobresalgan los puertos incorp@adm la placa madre
para recibir el conector externo de los perifEsi

Recueade: «elganchto del conetor ATX se debe alinea cor el ganchto del conedor de la

placa madre».

10. Conectar el conector eléctrid®X ala placa madre. Este conector de 20 pines esta
marcado comn ganchito de modo que puede ser instalado esolansentido.

En las placas madre usadas por los procesadoREmtium 4se necesita un
conector adicional proveniente de la fuente aflmentacion, llamadaTX 12V. Cabe
mencionar que las primeras placas madre RPenffuusaban un conector auxiliar
(AUX) de 6 pines similar al de IdsientesAT.

11. Conectard enchufe ATX 12V en los 4 contactos de la placa madre guidndpsr el
alineamiento de los ganchitos.

12. El ventilador adicional questalamospreviamente necesita de uaimentaciénde
energia, por lo que en la placa madre debemogamhin enchufe de 3 pines para
conectarlo. De no disponer la placa madre denghufe, sepuede usar un adaptador
para enchufarlea algn conector molex proveniente de la fuentealifmentacion.

13. Verificar que la ubicacién de los pines dondse conectaran los cablecitos
provenienesdel panel frontal estén en diagonal opuestacoakctor de teclado. En
nuestro cascsetrata de 9 pinedonde sedebe conectar.

El conector méas importante del panel frorgalel interruptor de energi@W-ON = power
ON)ya que sin esta conexion rge podria encendela fuente de alimentacién para el

suministro de energia eléctrica. Esta conexionieret polaridad, por lo que puede colocar
los dos pines en cualquiera de los sentidos.

14. Colocarel cablecito de RESET.

15. Colocar los cablecitos correspondienta$as luces del panel frontal. En este caso, estos
cablecitos si tienen polaridagisdecir, tienen un polo positivo (representado yor
cable de color verde o rojplun polo negativo (representado pbrcable de color
blanco).

Siempre debe consultar el manual o leer lassseadiala placa para la colocacion de estos dos
cablecitos. Si coloca estos dos cablecitosewats, simplemente no encenderan las luces

indicadoras.

16. Proceder de la misma forma con los cabledigisHDD Ledy del Power. Asitendra 4
cablecitos delos pines cada uno, el pin sobrante sirve cons aspecie de guia.



5. INSTALACION DEL COOLER

El cooler para Pentium 4socket 478 actualmente consta de 3 partes.

= ElImddulo de retencibn que viene permanentemententado sobre la placa madre.

El clip de retencion.

= El cooler propiamente dicho que esta formadoymogran disipador de aluminioun
ventilador atornillado en su parte superior.

El disipador esta disefiado de tal manera quenmee el area superficial para que pueda
dispersar mejor el calor. Por esta razoén, tieng fonma extrafia que incluye aletas
ranuras.

Bajo el disipador de aluminio hay un area reafitarg oscura dondsseha aplicado una
fina capa de material térmico. Esto nos ahdaaecesidad de aplicar grasa térmata
superficie de contacto entre el disipagcel procesador.

El clip de retenciénescolocado sobre el disipadgrtodo el conjuntoescolocado sobre el
moédulo de retencién de la placa madre.

El clip de retencionseacomoda holgadamente sobre el cooler, con4dsubps alineados
con los 4 agujeros en los parantes del modulo de nétenc

1. Empujar el conjunto del cooler hacia abajo paragwase los clips individuales en su
sitio.

2. Escuchar que los clips hagan un pequefio sdniteclic») cuando son presionados sobre
el médulo de retencionEl cooler quedara todavia un poco flojo.

3. Para asegurar el cooler sobre el procesadiglbe mover las dos palancas situadas
encima del ventilador en direcciones opuestas.

4. Levantar ambas palancadevarlas hasta que lleguen al topseaseguren en posiciones
opuestas.

Esto necesita un mayor esfuerzo que la palateaseguro usada para colocar el
CPU sobre el socket 1.

5. En cuanto el cooleseacolocado en su lugar, conecter ventilador del cooler en el
conector que normalmente esta etiquetado odike 1». Esto permite que el BIOSde
la placa madre controle la velocidad de giro dmitdadory lo pueda manejar en los
modos de ahorro de energia (posa&ver)y de descanso (sleep).

El Cooler que viene con el Core 2 Duo se fija pléea base con cuatro pivotes de plastico que se
meten en los orificios de la placa. Paraqbktarlo hay que apretar fuerte los cuatro
botones negros. Asi, una varilla abre loschas metidos en los orificios de la placsed
Los cuatro botones estan marcados con una flaghindica un cuarto de vuelta. Para armar estos
botones y poder bloquear el radiador, tienen quersg en sentido contrario a las flechas. Para
desmontar el radiador habra que efectuar el cdgrteuelta y levantar los botones. El sistema es
bastante simple, pero los ganchitos de plasticorasisten muchos montajes y desmontajes
seguidos. Antes de fijar definitivamente el sistesearefrigeracion, hay que orientar el radiador
(cilindrico) de manera que los cables de alimeatadel ventilador puedan llegar a la toma Hay



gue precisar que el HSF que incluye el Core 2 Bitéd equipado con cuatro cables. Uno de ellos, el
PMW (Pulse Wide Modulatring), permite que el veadibr alcance un régimen de rotacion mas
reducido que si se limita la alimentacionl2 voltios. EI PC hace menos ruido gracas
la reduccion de velocidad del ventilador. Eststema es compatible con los ventiladates
tres cables pero, en ese caso, no es posbiecir de manera tan significativa la celad

del ventilador.



INSTALACION DE TARJETAS DE MEMORIA Y UNIDADES DE
ALMACENAMIENTO

Instala tarjetas de memorjaunidades de almacenamiento.

< Latarjeta de memoria ha sido instalada segguerimiento del cliente.
= Launidad de almacenamiento ha sido instalseigiin requerimiento del cliente.

1. MEMORIAS

Su disefiosebasa en un conjunto de celdas, distribuidasilamyfcolumnas, con una
estructura muy parecida una hoja de calculo de Excel. Para acceddos datos
almacenados en la memoria, los registros delpgeieda del CPUactivan unos circuitos
denominados MCC (Memory Control Circuit = Circuite Control de Memoria) que forman
parte del chipset de la placa madre. El disdéoeste circuito, no el CP&sel que
establece las limitaciones reales de memoridadmmputadora.

2. TIPOS DEMEMORIA EN LA COMPUTADORA
Existen tres tipos principales de memoria figoalas computadoras modernas:
< ROM.

= DRAM.
= SRAM.

2.1 MEMORIA ROM (Read OnlyMemory = Memoria de solo lectura)
Es un tipo de memoria que puede almacenarsdd& manera permanente o semi
permanente. Es conocida como de solo lecturaupaegimposible o muy dificilde volvea

escribir en ella. La ROMsuna memoria no volatil porque cualquier dateardado
permanece ahi, sin necesidad de energiaietéctr

2.2 MEMORIA SRAM (Static RAM= RAMEstatica)

Esta RAM mantendra su data tanto tiempo cos@provea de energia los chips de
memoria. No necesita ser reescrita periddicéenen

2.3 MODULOSDEMEMORIA

Esla presentacion o format@sdecir, la forma en qusejuntanlos chips de memoria,



del tipo que sean, para conectat placa madre de la computadora. Son unas péequit
alargadas con conectores en un extregh@onjunto sele llama médulo.

La forma en que los fabricantes han encapsuléalanemoria ha ido cambiando con los
afios. Las computadoras accedartonjuntos de datos mayorgdo hacen cada vea
mayor velocidad. Las cuatro presentaciones rmdtbs mas recientes son:

- SIMM.
- DIMM.
- RIMM.
- DIMM-DDR.

SIMM (Single In-line Memory Module = mdodulo sencilde memoria en linea).
Tiene 72 contactos.

DIMM (Dual In-line Memory Module = médulo de memoria de doble linea)
Son médulos mas alargados, de unos 13 cm, conc@fiactosy en ranuras, generalmente,
de color negro. Llevan dos muescas para faciiacorrecta colocacion.

RIMM (Rambus In-line Memory Module = Médulo de memaoen una Unica linea Rambus)
Es el médulo de memoria con 184 pines con mogscas situadas hacia el centro del
borde de contactos.

DDRDIMM

Es el modulo que contiene chips de mem@izRAM DDR. Es muy parecido al médulo
DIMMpara SDRAM normales, con la diferencia que tiene 184 coosag una muesca en
la parte central.

2.4 MEMORIAS RAM

La memoriaRAM esun componente qued igual que el procesador, influye en el
rendimiento de la computadora en su conjuola computadora dispone de poca
cantidad de memoria no podréa ejecutar algymogramas,sepuede «colgar»sepondra
demasiado lenta.

Existen diferentes tipos de memoRAM presentes en la computadora.

2.5 INSTALACION DELAMEMORIA RAM

La placa madre Intel 845 soporta 3 bancos dmaria DIMM del tipo DDR para un total
de hasta 2 GBde memoriRAM.

Para instalar un mdédulo de 256 MB de tipDR:

1. Verificar que los médulos DDRestén marcados ¢ muesca que no estda en el punto
medio, de modo que no puedan insertarse de rimodorecto.

2. Asegurarse de que las palanquitas de segwadas aambos lados de la ranura estén
separadagjue el tope de la ranura de la memdi&M esté alineado con la muesca



del médulo.
Colocar la memoria haciendo una ligera presiértical con los dedos pulgares.
Observar que las palanquitas de segetevanten.
Cuidar que la placa madseencuentre colocada sobre una superficie artiesta
puede ser la misma funda en la que vino empacada.
6. Considerar que las ranuras de memoria estarmeradas(DIMM 1, DIMM2 y DIMM
3), porlo queesrecomendable guseempieceallenar usando el banddIMM 1, luegoel
DIMM 2 yfinalmente el DIMM3.Algunasplacas que tienen el video incorporado exigen
gue estoseaasi, porlo quecolocando la memoria en BIMM 1, nos evitamos
cualquier problema.

o1k w

3. MEMORIA CACHE,BIOS, CMOS

La memoria cachésuna memoria rapida que sirgeprocesador para tenermano ciertos
datos que previsiblemente seran utilizados srsilguientes operaciones sin tener que acudir
ala memoria RAM, reduciéndose de esta formaeghpio de espera.

Existen dos tipos de memoria caché:

e Caché de nivel 1 (Levell) o L1.
e Caché de nivel 2 (Level 2) o L2.

4. INSTALACION DEL DISCO DURO

se fijan los railes por ambas partes ynteduce el disco en uno de los tres espaciosgtosvi
a tal efecto.

Tipo IDE

1. Verificar que el disco duro tenga dos conectordsigual que la disquetera.
Adicionalmente tiene una zona de jumpers psuaconfiguraciéon como maestro o
como esclavo. Es recomendable configurarlo comestma

2. Instalar desde el interior del gabinete ehdhia de 3%~ que estd debajo de la bahia
usada por la disquetera.

3. Asegurard disco duro con 2 tornillos de rosca gruesaada lado.
4. Ubicar la posicion que logre alindars agujerosdel disco duro con los del gabinete.
5. Asegurar la unidad con 4 tornillos de roscaega, dosacada lado.

Tipo SATA

Los cables SATA son finos y estan equipados coudispositivo anti-error, por lo que
no hay riesgo de equivocarse.



INSTALACION DELECTORASDE DISCO

Instala lectoras de CD/DMDdisqueteras.

= Las lectorasy disqueteras han sido instalados segun requstimidel cliente.

1. INSTALACION DE LECTORAS DE DISCO

Ellector deCD-ROMIlleva dos conectores en su parte tragaraa zona de jumpers para la
configuracion maestro/esclavo. En nuestro casafiguraremos el lector de CDcomo unidad
maestra debida que trabajard con su propio cable flat. Si quasigws instalarla con el
mismo cable flat usado primero, retiramos lataaple plastico de una de las bahias
externas de %4 . Se acostumbra retirar la que esté en la paés afta.

A continuacion, inserte la unidad lectora de @Bdé afuera hacia adentro hasta hacer
coincidir los agujeros de lactoracon los agujeros del gabinete. Finalmente, comlm£nasos
anteriores, asegurela con 4 tornillos de rosna. fi

Los datossealmacenan en un disco redondo, en pistas cdiesjlajue son leidas por una
cabeza qusedesplaza radialmente desde el centro al baeledisco, mientras el
disco gira. LosCD-ROMalmacenan los datos como depresiones en urateustie aluminio
reflectante, y utilizan un laser para leer el disco mediantdufareflejada en su superficie.

2. INSTALACION DE LA DISQUETERA

La disquetera tiene dos conectores: uno paraldctricidady otro para los datos, nee
necesita colocar jumpers para configurarla.

Sin embargo, para no cometer posteriores errde conexioresimportante examinar de
cerca la disquetera antes de instalarla pai@amubl terminal del pin 1 que debe estar
impreso en la serigrafia de la tarjeta que forragepde la disquetera.

Porlo general, salvo muy pocas excepciones, el pinendiml seubica en la zona interna del
conector de datos, rara vseubica en el extremo.

Para empezar el montaje de la disquetera, defedirar la capa plastica que viene en la
bahia interna de 3 %" del gabinete, si fueracado de gabinetes antiguos. En nuestro
caso, queesel caso de la mayoria de los actuales gabindéedjsqueterasedebe colocar
por la parte posterior hacia la parte frontal. Yea que ha encontrado la posicion correcta,
ladisquetera debe asegurarse con 4 tornillosodea fina, dosa cada ladoAl terminar
debe comprobata correcta expulsién de un disquete colocadadaleafuera.

Finalmente, debera asegurar la disquetera gatrcc tornillos de rosca fina (descada
lado).



3. INSTALACION DE UNIDADES DE LECTURA Y DE GRABACION
Para grabar en un Cietienen dos alternativas:

= EICD-R.
= El CD-RW.

EICD-R permite una sola grabaciosgles llamabaWORM (write once- read many = escribir
una sola vey leer muchas veces). ED-RW (rewriteable = regrabable) permite borrar su
contenido para escribir nuevos datos.

Las unidades para legrescribir losCD-ROM funcionan basicamente como las unidades de
disquetey de disco duro. La unidad hace girar al discontmées una cabezaedesplaza
radialmente sobre la superficie del disco, legefos datos mientrasemueve.

Cabezales

La cabeza consta de una fuente deylde un receptor de luz (Ilamado fotodetector). La
cabeza envia luz sobre la superficie reflectadedisco que contiene los datp®l detector
lee la luz reflejada. Los llanos del disco funeionigual que espejos, reflejando hacia el
receptor casi toda la luz que reciben, mientrae Igs pozos disipan una gran parte de la
luzy reflejan menos hacia el receptor.

El actuador de la cabeza

Es la parte que soporta los componentes pédles de la cabezalos desplaza radialmente
sobre la superficie del disco hasta la pista @ueleerse. Elactuadoseencarga de los
movimientosperpendicularea la direccion de las pistas; el movimiento seguulifaccion de las
pistas lo proporciona el giro del disco.

Ellector deCD-ROMIleva dos conectores en su parte tragaewaa zona de jumpers para la
configuracion maestro/esclavo. Si queremos igardr el lector de CD como unidad
maestra, trabajara, con su propio cable flat.

1. Retirar la tapita de plastico de una de ladadsalexternas de 5 Ya». Seleccionar la que esté
mas alta.

2. Insertar la unidad lectora de CD desde afdwacia adentro hasta hacer coincidir los
agujeros de la lectora con los agujeros del case.

3. Asegurela con 4 tornillos de rosca.



CONEXIONESENLA COMPUTADORA Y FUENTE DEENERGIA

Alimentacioén eléctrica

La antependltima etapa consiste en montdolaiue que va a alimentar el conjunto.
Hemos utilizado un modelo modular, lo que evitaetam paquete de cables inttiles. La
instalacion en el Centurion 534 no plantea probtersa desliza en su hueco por el interior y se
fija con 3 tornillos. En nuestro ejemplo, hemoseaxriado una linea molex para el lector DVD,
una linea SATA para el disco duro y la alimentad?®|-Express. Todas estan equipadas con un
dispositivo anti- error que hace imposible cualgmientaje erréneo. Lo mismo ocurre con el
conector ATX 24 de 24 pines y el conector auxiiaiX de 12 voltios con 8 pines.

Realiza las conexiones en la computadgriwente de energia eléctrica.

< Las conexiones entre computadorperiféricos han sido realizadas.
< Los equipos han sido instaladesla fuente de poder.
= Los equipos han sido conectadedierra.

1. FUENTEDEALIMENTACION

La fuente de alimentacion provee de enemgila placa madrey alas unidades de
disco de la computadora.

2. ALIMENTACION DE LA PLACA MADRE

Los conectores de alimentacion de energia elacttependen del tipo de fuente de
alimentacion. En laiientesAT seutilizan 2 conectores llamados P®9, en lafuentesATX
seutiliza un Unico conectoATX.

Recientemente, en los sistemas Pentiugedtilizan dos conectores adicionales llamados y
ATX 12 V.

3. CONECTORESP8 — P9

Estos cablesseusan en las computadorall. Son dos conectores de plastico de color
blanco de 6 contactos cada uno, que proveenod@&nte eléctricaala placa madre de
tipo AT.

El voltaje o tensién que otorga cada cable estacionado con su color.
El cable de color negresel de mayor usoTIERRA (punto de referencia para cero voltios).
El cuadro quesemuestra a continuacion presenta los diversos colores decébles.



4. CONECTOR ATX

Elconector de suministro eléctrieda placa madreesde una sola pieza, con 20 contactos de
conexionA cada contactosele ha asignado un nimero de identificacion gegbe una
sefial o un voltaje determinado.

5. CABLESADICIONALES PARALOS SISTEMASPENTIUM4

La fuente de alimentacién de las computadorastiiin 4 tiene un conectdTX normal de
20 pines (2x10) los conectores adicionales.

= Conecbr ATX 12 V de tipo 2x2, que proporciona M(da corriente al regulador de voltaje
del CPU).

= ConectorAUX de tipo 1x6 que da voltajes adicionales d& \8y 5 V (se usé en las
primeras Pentium 4, actualmente yas®usan).

No olvides de hacer las conexionadierra, siempre.

Conexiones de la caja

Es el momento de conectar la placa base eaja. La primera etapa consiste en eachuf

los diferentes conectores, como el power, resek, led y power led. Los leds tienen un sentido
para enchufarlos: el cable de color tiene ouenectarse al enchufe positivo, que

normalmente estd marcado con el signo «+».c&o de error, basta con cambiarlo, pero
como estos conectores suelen ser de dificil acessmejor tratar de colocarlos correctamente
desde el principio aunque lleve mas tiempo, p@& egitivo es necesario consultar el manual de la
placa base . En el caso del Centurion 534 vy laigl D975XBX, la conexién de los puertos

USB, FireWire y audio es muy simple.

Los cables son lo suficientemente largos, por I lopsta con conectarlos. Para la parte de audio,
el Centurion propone tres tomas: AC97, HD iAud «cable a cable». En nuestro caso,

hemos utilizado el conector HD Audio, que corresigodirectamente a la conexion de la placa

base. En el caso de las cajas y las placas basema calidad, los enchufes de los conectores
audio, FireWire y USB se conectan normalmente «cal#table». Las instrucciones no suelen ser
claras y, en caso de error, el riesgo de fundipetrolador o el periférico USB es elevado.

Montaje de la tarjeta grafica

Hemos dejado la tarjeta grafica para el final gadilitar la colocacion de los diferentes cables.
Hay que colocarla en un slot PCI-Express 16x. Leragén es simple, solo hay que empujarla
dentro del slot hasta que el enganche blanco bl Una pieza de plastico articulada asegura la
fijacién a la caja. No hay que olvidar conectaallementacion PCI-Express.

iTerminado!

Solo queda conectar la pantalla, el teclagloratén, los altavoces, el sector y da.rEn
nuestro caso, todo se ha llevado a cabo sin praisletndo ha funcionado desde el principio. Si
todo sale asi de bien en su configuracion, soldréeque cerrar el panel lateral y proceder a
instalar el OS.



CONTENIDO 6@

« Configura e instala sistema operati@decuado.
» Revisa la operatividad dsistemaoperativoinstalado.



INSTALACION DEL SISTEMA OPERATIVOWINDOWS XP

Configura e instala un sistema operativo ademuad

< Elsistema operativo ha sido instalado segliqueemientos del cliente.

1. SISTEMASOPERATIVOS WINDOWS EXISTENTES

En el mercado, el sistema operativo mas conoeislel de Microsoft Windows®. Existen
diferentes versiones del sistema operativo WinddisdowsXP, Windows Server 2003,
Windows Vista y Windows 7.

Tambien tenemos los sistemas de Software librerelaido Linux. Cualquier de las versiones
existentes.

Las diferencias principales varian segun losesmuentos de hardware que tenga cada uno
de ellos, la interfag funcionalidades. Indicaremos las caracteristichs los mas usados en
el mercado:

< Windows NTde Microsoftesun sistema para redes que brinda mayor ppdetocidad
(a 32 bits), que puede trabajar en procesado388, 486y Pentium,y es
multitarea, multilecturay multiprocesador. Permite ser un cliente de lagath
servidor.

< Windows XPintegra los puntos fuertes de Windows 2000sada en tecnologi&lT
(como la seguridad basada en estdndares, leidagade administraciomla
confiabilidad); con las mejores caracteristicas Wiadows 98y Windows Millenium, como
la tecnologia Plug anBlay, unainterfazde usuario masencilla,y novedosos servicios
de soporte.

2. INSTALACION DE WINDOWS XP

=

La primera pantalla de configuracion de Windo{Rsofrece tres opciones:

Instalar Windows.
Reparar una instalacion dafiada usando unsoleorle reparacion.
Salir.

La diferencia entre una configuracion nuguna instalacion de reparacid@sque si ya ha
instalado Windows(P e invertido tiempo en la personalizacién, peeo gerdido alguna
funcionalidad, la reparacién dejaria sus pexsoaciones intactas. En nuestro caso

usaremos la primera opcion.



2. Usted tiene dos opciones cuando aparece elatontte licenciamiento (Licensing
Agreement) de WindowsP:
< Puede estar de acuerdo en aceptar o en ncaacept
Si estd de acuerdo, la instalacion continiajosila instalacién termina.

3. Después de lee contrato hacer clic eAceptar

4. Lainstalacion mas sencilsla que usa una sola particion del disco duro. Aerzada
vezesmas frecuente particionar el disco duro en vamiaislades.

5. En cuantosepresiona Intro, la computadoraereiniciay sele indicaque elija en cudl
particion seinstalara Window&P. Debidoa que tiene una Unica particién, sera la Unica
opcion a elegir.

6. Luego, procedea formatear € disco duro, con lo cuaeda vidaa la estructura
basica para el almacenamientorecuperacion de archivos. Las dos opciones
disponibles son:

< NTFS(NewTechnology File System), quesla opcion predeterminada.
= FAT (File AllocationTable).

La calidad de los nuevos discos dumstal que puede usar un formato rapido (Fast Format)
gue crea la estructura sin escribir en cada unédagsl localizaciones del disco.

Elformateo va acompafiado de una barra de praghesmdiatamente después del formateo,
WindowsXP comienza la copia de los archivos de instélacal disco duro, un proceso
gue tambiénesacompafiado por una barra de progreso.

Tan pronto secompleta & proceso de copia, Window® reinicia la computadora
nuevamente. WindowsP muestra un contador descendente para reiaidiomatico para

la opcion de presionar cualquier tegleeiniciar inmediatamente. Una vez que la compartad
sereinicia, éste arranca desde el disco duro agtes desde el CD de instalacion.

Después de estos pasos de preparacion podeasasala instalacién propiamente dicha
del sistema operativo:

1. Escoger la configuracion regional GMESdecir, 5 horas de diferencia respecto del
Meridiano de Greenwich que corresponddas ciudades de Bogota, Limauito.

2. Elegirlas opciones de lenguaje.

3. Configurara fechay la hora, opciones de red, tipos de teclgdmouse, etc. Estes
un lugar comun para que ilastalaciénfalle s hay un problema con lacturadel CD.

4. Escriba su nombre (no el nombre de la cdagmra) y el nombre de la
organizacion. Est@sestrictamente informacién de registro.

5. Consignar el nombre de la computadgral grupo de trabajo de red o nombre de
dominio.

6. Ingresar el cédigo o clave del producto. leave del productoseencuentra en el sobre
de envio del CD de instalacion, aunque algwesiones tienen indicado el cédigo en
los folletos.

7. Presionard bot6n Siguientey WindowsXP nos conducirda un par de pantallas hasta
llegar a Escritorio de Windows.

Es muy facil cometer un error de tipeo al ingreker 25 caracteres del cédigo.



3. IDENTIFICACION DE PROGRAMAS A INSTALAR

Los programas llegaa nuestras manos en diversos soportes:

< CD-ROM.
= Internet (generalmente un archivo zipeado todmscomprimible).

Usando el Explorador de Windows o MiPC podemotraerala unidad dondeseencuentra el
programaainstalar. Si esta zipeado debera primero desdonnfp en una carpeta de su
disco duro, entonces usted buscard un archivoodebre:

Install.exe.
Setup.exe.
Instalar.ee.

O algun otro con extensién .exe; .com; .bat. Enaso de archivos comprimidass
recomendable colocarlo en una carpeta vwadéscomprimirlos alli, yaeacon el descompresor
adecuado o ejecutando el .exegesiun autodescomprimible.

El icono que identifica generalmente al archileo instalacion tiene la forma siguiente:

install.exe setup.exe, instalar.exe.

Si encuentra uno de estos iconos debera hait®e dlic sobre él para empezar con la
instalacion.

4. AGREGAR O QUITAR PROGRAMAS

En el Panel de Control de Windows encontranmtasopcién de «Agregar o Quitar
programas». Esta opcion nos permite instalaesindtalar los programas, agregar o quitar
componentes de Windowgsgrear un disco de inicio por si el Windows no atean
correctamentey queremos solucionar los posibles problemas.

En una computadora puede haber varios programstalados. Basta con seleccionar yno
pulsar el botérAgregaro quitar,y seabrird una ventana indicando si de verdad lo
gueremos desinstalar semostrard el asistente de instalacion del progrpara poder
agregar o quitar componentes del mismo. En el casd el programaedesinstale
automaticamente, ir4 borrando sus archivess entradas de registro. Es posible que
encuentre algunas partes del programa companjig@s pida si queremos borrarlas.

iCuidado!....:n el caso de que estén en el directorio del prograna gque estamos
desinstalando pueden borrarse sin problemas) el caso de que estén en el directorio
\WINDOWS o \WINDOWS\SYSTEM conviene conservarlas.




Una vez terminada la desinstalaci@sposible que salga el mensaje de que algunos
componentes no han podido eliminarse. Entoncdsan@amos en Detalles.y.borraremos lo
que nos salga. Suele dercarpeta del programa.



REVISION DELOSPROCESOBASICOS DEL SISTEMA
OPERATIVOINSTALADO

Revisa los procesos bdsicos de un sistema ojerat

= Los procesos bésicos de un sistema operativoefecutados con precision.

1. SISTEMAOPERATIVO WINDOWS XP

WindowsXP esun sistema operativogsdecir, el encargado de controladirigir la
computadora, traduciendo las instruccioresin lenguaje que el hardware — partes
fisicas de la computadora — puede comprentardiferencia con esistemaoperativo
tradicional estd en la manera intuitiva, mediadibujos o iconos, de comunicarse con la
computadora, en vez de teclear comandos.

En WindowsXP los nombres de los archivgsdirectorios pueden contener hasta 255
caracteres, blancos incluidos. Por ejemplo, uhiascsepuede llamar «Curso joven@Cs»,
sin ningln problema.

Comosevera en las paginas que siguen, WindéRgermite realizar una misma acciéon —
copiar un archivoarrancaruna aplicacién, etc. — de varias formBkusuario puede
decidir cuél de ellas le resulta mas comoda.

Respectoala capacidad de disco, la experiencia dice quamealos son necesarios 41 Mb
de espacio en disco. Pero probablemes&necesite disponer de hasta 60 Mb para hacer
una instalacionmaso menos completa, debidnque WindowsXP esun sistema operativo
muy grande, que utiliza archivos temporales @guieren mucho espacio desde el mismo
momento de la instalacion. Una instalaciéon cotaplée todos los componentes requiere 75
Mb de espacio en disco.

2. OPERACIONES BASICAS
2.1 USODEL MOUSE

WindowsXP ha sido disefiado para ser utilizado con el mousgon.Al arrancar aparece en

la pantalla un pequefio objeto movil llamado punte cursor, cuya posicidén esta relacionada
con el movimiento del raton. Aunque la mayoriaaedperacionesepueden realizar desde el
teclado, el ratdn proporciona el modo mas direcéomodo e intuitivo de selecciongrmover
elementos en la pantalla.

El ratdbn de Windows utiliza los dos botones (t@nbesposible encontrar en el mercado
ratones con tres botones). Mientrasseespecifique lo contrario, cualquier refereneian



botén del ratén significara el botén izquierdo.

Elbotén derecho del rat@meutiliza principalmente para activar el menu cottek Elmenu
contextualesun menu cuyo contenido depende del objeto sebiie sehaya cliqueado
con el botén derecho.

Las operaciones qusepueden realizar con el ratén implican una oasrile las
combinaciones siguientes:

= Apuntar: llevar el puntero (flecha u otro simadoun lugar concreto de la pantalla
desplazando el raton sobre la mesa dftanbrilla.

= Hacer clic: pulsawy soltar un botén del raton.

« Arrastrar: mantenimiendo pulsado un botén d@mamoverloaun lugar diferentey

luego soltar el botén. Normalmentee «arrastra» un objeto para moverlo de un luar

otro de la pantalla.

Hacer doble clic: pulsay soltar el boton dos veces seguidas rapidamente.

Dependiendo de dénde esté situado el puntero,péstde adoptar diferentes formas. Las mas
comunes son: una flecha orientada hacia laérdajy ligeramente hacia arriba, una barra
vertical y un relojde arena indicando que la computadorad esalizando una determinada
tarea.

2.2 USODEL TECLADO

La mayoria de los teclados tienen similar digpés de teclas que el grafico qee
muestra a continuacion:

Muchas de las teclas del teclado alfanumérioatienen 2 6 3 caracteres, los cuales
aparecen rotulados sobre la tecla. Para ebteh caracter que aparece en la esquina
superior izquierda de las teclasepresiona primero latecla Shiftsin soltarla, se presiona
inmediatamente la tecla en cuestion. Para ne@tesl caracter que aparece en la
esquina inferior derechasepresiona primero la tecla Alt GR (Alternativa Geajy sin
soltarla, sepresiona inmediatamente la tecla en cuestion.

2.3 USODEL ESCRITORIODEWINDOWS

Al arrancar WindowX¥P aparece un espacio ampfide color. Esta pantalla recibe el nombre de
Escritorio o Desktopy una banda estrecha en la parte inferior llamBedea de tareas.

Desde el Escritoricsepueden hacer con la computadora todas las @pees que el
usuario desee, como entrarlos archivosy programas que estan almacenados en su
computadora.

iconos: En el Escritorio aparecen también urigards llamadas iconos que sirven para
ingresara los archivosy programas.

Mi PC (My Computer): Un doble clic en este iodmace aparecer una ventana con
dispositivos de almacenamiento (disco duro, omads unidades de disqueteina unidad
de CD-ROM —en caso que existiera) y/o dispositivos de impresilos quesetiene acceso.
A través de ellosepuede accedemtoda la estructura de directoripsarchivos de la



computadora.

Botdn de inicio (Start button)Cliqgueandoen este botérsepueden abrir documentog
programas, ejecutarlos, cambiar las seleccior@ssistema, accedeala ayuda, etc. Estas
una de las principales novedades de Windivs

2.4 USODHABARRA DETAREAS

Cada vez quesearranca una nueva aplicacionseabre una ventana aparece un
nuevo botdn representandala aplicacién en una barra situada en la parterimfde la
pantalla, llamada BarrdetareagqTaskbar).Asi, sisetienen varias aplicaciones abiertas,
existird un boton por cada una de ellas. Aquelta gsté activa en ese momes®

reconocera porque el boton correspondieata aplicacién estar4 presionadola ventana
semostrard abierta en el Escritorio. s&idesea activar una nueva aplicacion, basta con
cliguear en el botén correspondiente para que diat@mente seactive ésta en una nueva
ventanay la ventana anterior pasadejar de estar activa en la Barra tdgeas

2.5 USODEL MENU INICIO

Elmena Inicioesla estructura masnportane de WindowsP, segln el tipo de instalacion
seleccionadaseincorporaran en el mismo los programas sumamsts con WindowXP
y, eventualmente, los programas ya instalados egsiones anteriores.

También pueden incorporarsel mend Inicio los programas queeinstalan posteriormente.

Al cliguear con el botdn izquierdo del raton sobrédatdn Inicio, sedespliega un mend en
forma de persiana que posee una serie de cootericelementos. Algunos de estos items
0 elementos tienen un pequefio tridngulo en ttepderecha para indicar que al
posicionar el cursor sobre ésteedesplegara un nuevo menud. Estos mesés
denominan mend en cascada.

2.6 EJECUCION Y SALIDA DEUNPROGRAMA

Para ejecutar un progranstravés del menu de inicio:

Presionar con el botén izquierdo del raténresodl boton Inicio.

SeleccionarTodoslos programas. Se abrira otro menu sobrguelse puede elegir
una nueva opcion.

3. Del grupo de programas elegir por ejemplo, e&ocios.

4. Cliguear sobre el programa gsedesea ejecutar, por ejemplo Explorador de Windows
5. Para salir, hacer clic en el botén Cerrar aledrra de Menda.

N

2.6 USODEL EXPLORADOR DEWINDOWS

El programa Explorador (Exploregsuna herramienta muy potente para visualzaemoverse
através del arbol de directorios.

1. Este programa&epuede cargar desde InididProgramas/ Explorador de Windows.
2. Otra forma de hacerles através del mend contextual que abre cligueando coel
botdén derecho del ratén sobre el icono MiR€ontinuacién mostramos el aspecto tipico



que presenta la ventana del Explorer.

Esta ventana esta dividida en dos partes. lta g@uadaala izquierda, contienemodo de
estructura un arbol, las unidadgsarpetas (folders) quseencuentran en la computadora.

La computadoray las unidades de disco son, metaféricamente, ralassy el tronco» de un
arbol, las carpetas son «las ramdseg subcarpetas son las ramas mas pequeyides
archivos son «las hojas». El Explorer ofrece muchpasibilidades de manejo de archivos
directorios, tales como mover, copiar, dar nombreliminar.

2.7 USODHB.APAPELERADERECICLAJE

Cuandosearrastra un documento sobre el icono Papeleraredelaje (Recycle bin) éste
sera borrado temporalmente. Para borrar un etemdafinitivamenteesnecesario vacida
Papelera de reciclaje. Sin embarges posible utilizary borrar directamente un elemento
manteniendo pulsada la teckhiftala vez quesepulsa Supr.

Cuando seenvia un archivaa la papelera podra reciclarse o recupera@adravés de las
opciones de la papelera. Sin embargosesenvia un acceso directo de un archivo Gee
encuentra en el Escritorisgreciclara el acceso directo, pero el archivoinalgcontinuara
intacto.

3. MANEJODEVENTANAS

Una ventanaesuna parte de la pantalla sobre la @eejecutara un programa se
realizaran una serie de taredmdasellas poseen una serie de elementos comuales t
como:

Barra de titulos: Muestra el nombre de la venta@an mucha frecuencia el nombre de

la ventana contiene el nombre de la aplicacidier@b en ella, seguido del nombre del

documento activo.

< Barra de mendus: Inmediatamente debajo de laabder titulos de la mayoria de las
ventanas, hay una banda horizontal llamada Bderamenlds que contiene nombres
tales como Archivo, Edicion o Ayuda. Haciendo dit cualquiera de estos nombrse
despliega un menu en forma de persiawdecir, sedespliega una lista de comandos.
Para escoger uno, basta con desplazar el purtetogaton sobre el comando
correspondientey hacer clic.

= Botén de minimiza(Minimize): Haciendo clic sobre este boton la ventasareduce. Su
nombre aparece en una barra que esta en la pdewor de la pantalla denominada
Taskbar(Barra de tareas).

= Botén de maximizar (Maximize):En este caso abkjamar el botén la ventana aumenta
de tamafio hasta ocupar la totalidad de la pantal

= Botdn de restaurar (Restore): Una vez maximidadeentana,el botdon de maximizar
cambia al de restaurar. Presionando éste, rian@& vuelve al tamafio que terdates
de ser maximizada.

< Boton de cerrar (Close): Cierra una ventagnka aplicacion que esté abierta. Suele
estar en la esquina superior derecha en faenana pequef.

= Botén de ayuda (Help): Este botdn que aparecda @squina superior derecha de

muchas de las cajas de dialogoye para que WindowsP muestre informacion

acerca de un elemento de la pantalla. Para telger clic sobre el botdnarrastrar



el cursor transformado en un signo de intewidya sobre el objeto de la pantalla que
sedesconoce o del queedesea obtener umhaeve explicacion.

4. BUSQUEDA DE ARHIVOS Y CARPETAS

Elcomando Buscar (Search) que aparece tras pagsibboton Inicio, permitdocalizar de
una manera rapidg comoda cualquier archivo o carpeta en algUmarludel arbol de
directorios, en lugar de ir mirando de formanoa, una por una, todas las carpetas.

Labusqueda més sencilla de todesla busqueda por Nombre dechivo. WindowsXP puede
encontrar archivos aunque Beconozca el nombre completo. Para ello, traanaar se
selecciona la opciéfodoslos archivog carpetassepresenta un cuadro de didlogo en el que
existen tres separadores, porlos cuslepueden establecer los criterios de busqueda.

Muchos equipo: viener cor el sisteme operativc er inglés Debemo conoce la terminologia d
Informatica en inglés.




